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Predgovor

Kako moZete Koristiti Riznicu igara

Riznica koja je pred Vama sluzi kao podsticaj da deci i njihovim porodicama pomognete da
kvalitetno provedu zajednicko vreme i ponudite im razliCite predloge igara koje mogu igrati u
kuénoj izolaciji.

U Riznici ¢ete videti Uvodni deo ¢ija je funkcija viSestruka. Podseca nas na odredenje igre kroz
njene kljuéne karakteristike i daje nam argumentaciju zasto je igra vazna. Uvodni deo je i pokusaj
da roditeljima predstavimo vaznost igre, zbog toga preporuc¢ujemo da ovo kratko pojasnjenje o igri
podelite sa roditeljima i uputite ih da ga procitaju, pre nego Sto pocnete sa izborom igara. Konacno,
funkcija ovog teksta je u tome da mu se vratite i iznova razmislite o igri, o njenim potencijalima i
karakteristikama kada budete pravili svoju Riznicu igara.

Vi kao vaspita¢ birate igre koje ¢ete predloziti iz Riznice koju Vam nudimo. Vi najbolje poznajete
decu u Vasoj grupi, kao i njihove porodice, te im predlozite igre za koje znate da ¢e im se dopasti
i u kojima ¢e deca uzivati zajedno sa roditeljima, bra¢om, sestrama i drugim ¢lanovima porodice.
Time, odabirom igara iz ove prvobitne Riznice, zapocinjete da stvarate jedinstvenu Riznicu Vase

grupe.

Ukoliko Zele, roditelji Vam mogu poslati fotografije, video zapise, komentare i utiske o iskustvima
igara koje su isprobali kod kuce, kao i svoje predloge novih igara. Predloge razmenite u okviru
Vase grupe i uvrstite ih u vasu zajednicku Riznicu.

Stvarajuéi zajednic¢ku Riznicu igara, Stvarate jedinstvenu, zajednicku pric¢u o poverenju, Uzajamnoj
podrsci | snaznoj vezi dece, porodica i vaspitaca u teSkim vremenima kroz koja prolazimo. Zbog
toga ¢e svaka Riznica biti neponovljiva pri¢a o prozivljenom iskustvu.

Radujemo se novim, originalnim Riznicama!
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RA

BOGATSTVO
NACINA
1ZRAZAVANJA

DOBROVOLJNOST

Igra deci nije obaveza, deca igru
samoinicijativno biraju, dobrovoljno
zapo¢inju i ukljuéuju se u igru. Ne treba ih
podsecati niti dodatno motivisati da se igraju!

POSVECENOST

Deca su zadubljena u igri. Nema boljeg
nacina da razvijaju paznju i koncentraciju i
uce da se u potpunosti posvete onom §to rade.

Deca su u igri aktivna. Deca istrazuju u igri,
prave pretpostavke, isprobavaju, zamisljaju i
otkrivaju nove moguénosti i reSenja kao
najveéi istraziva¢i! U igri deca pokazuju
nejve¢i kapacitet ljudskog bica da svoje
iskustvo predstavimo kao nesto §to smo
zamislili i da sebe i svoje okruzenje
promenimo u skladu sa tom zamisli. To je
kapacitet fleksibilnosti koji je u osnovi svih
pronalazaka i otkri¢a u ljudskoj civilizaciji a
javlja se prvi put u igri deteta!

Posmatrajte svoju decu dok se igraju. Setite se da je igra vazna i da nam je potrebna, jer igra je:

BOGATSTVO NACINA IZRAZAVANJA

Dete u igri kombinuje mastu, misli, akciju,
dozivljaj i izrazava ih na stotinu nacina:
glasom, pokretima, zvukom, pravljenjem
konstrukcija, kombinovanjem i uklapanjem
oblika, slikanjem, oblikovanjem, ...

Deca u igri razmenjuju ideje, uce da razumeju
druge, da prihvataju i pripadaju, da vide sebe
u razli¢itim ulogama, da se suofe sa
odnosima mo¢i i uée da se nose sa teSkim
situacijama, da pregovaraju i dogovaraju se.

Igra je zabavna i prijatna, ¢ak i ako se
ponekad ljute u igri, deca su u igri rastere¢ena
posledica ponasanja koje mogu postojati u
stvarnosti. Bezbroj puta ste culi svoje dete
kako kaze ,,Samo se igramo!*“. To je Sansa da
bez straha od posledica, zabavljajuéi se,
ispituju svoje mo¢i i svet oko sebe kako bi ga
bolje razumeli i gradili.
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Setite se da li joS nekada u Zivotu u¢imo kao u

igri:  dobrovoljno, sa velikom paznjom,
koncentracijom, uzivanjem i istovremeno se
zabavljamo. Rekli bismo retko kada. Zato, kada
se igramo sa decom i negujemo njihovu igru,
negujemo njihov istrazivacki odnos prema svetu
i razvijanje odnosa sa vrSnjacima i odraslima,
njihovu  posvecenost 1 razvijanje paZnje,
ovladavanje sa bezbroj nacina izrazavanja svog
iskustva i dozivljaja i uzivanje u onome $to rade.

Igraje uvek vise od aktivnosti uz koju brze prode
vreme! Za dete, igra je sustinski deo Zivota,
osnovni nacin na koji dete upoznaje svet,
upoznaje sebe i gradi odnose sa drugim ljudima.
Kada su naucnici pitali decu §ta je za njih
definicija srece, vecina dece je rekla: ,,da radis
ono Sto zelis®, ,,da dobijes ono Sto zelis*“ i ,,da
dozivi$ nesto neocekivano 1 neobi¢no®, a kada su
ih pitali kako to moze$ da ostvaris, deca su rekla
- kroz igru sa svojim prijateljima (Gleave & Cole-
Hamilton, 2012).

U trenutnoj situaciji kuéne izolacije, deca ne
mogu da provode vreme sa svojim prijateljima
vr$njacima, pa Se moze Ciniti teSko bez njih igru
uéiniti uvek novom i interesantnom. Ujedno,
ostanak dece kod ku¢e moze uneti roditeljima
strepnju hoce li uspeti da svojoj deci omoguce
dovoljno  podsticajnih  prilika za ucenje.
Zajednicka igra dece i roditelja ujedno je odgovor
na oba izazova!

ZASTO IGRA?

Igra jednako moze
pomo¢i 1 deci i
odraslima da se osete moc¢no, da budu aktivni i
kreativni, da istrazuju, stvaraju, isprobavaju,
menjaju, zajedno uce 1 pomeraju granice
mogucéeg. U zajednickoj igri mozemo bolje
razumeti 1 podrzati jedni druge i stvarati
dragocena zajedni¢ka iskustva koja su veca
lekcija od bilo kakvog udzbenika.

Zato smo vam
pripremili nekoliko
zbirki sa idejama za
razlicite igre koje
mozete igrati
zajedno kod kuce.
Vazno je da ne
zaboravimo: igra ne treba da bude duznost, veé¢
zabava - za dete i roditelja jednako. Nadamo se
da ¢ete medu brojnim predlozima pronaci igre
koje ¢e i1 za vas i za vasu decu biti inspiracija i
podsta¢i vas da stvarate dragocena iskustva
zajedno.
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ProvlacCenje

Potreban materijal:
e Lasti$ /kanapi/ uske trake

Iskoristite kutak u ku¢i koji se manje
koristi, deo terase, hodnika ili dvorista i
napravite prostor za igru provlacenja. Lasti§
ili kanape isprepletano vezite za namestaj
ili pregrade gde ¢e biti sigurno zakacen
(npr. za kvaku na vratima, ogradu, kvaku na
fioci...), sve dok ne dobijete mrezu.
Pokusajte da se provlacite kroz mrezu a da
ne dodirnete kanap. Svaki igra¢ trebalo bi
da pokusa da se od pocetka do kraja mreze
provuce a da ne dodirne kanap. Imate pravo
na tri greSke. Svako od igra¢a moze da se
vrati u igru ako nakon tri greske uradi nesto
Sto od njega traze ostali igraci. To je ulazna
karta za povratak u igru!

Izmeni - zameni

U ovoj igri jedan ili viSe igraa napusta
sobu da bi u njihovom odsustvu ostali
napravili izvesne izmene: navukli zavese,
premestili sliku na zidu, okrenuli stolove na
drugu stranu, promenili raspored posuda na
stolu, pomerili saksije, itd. Zadatak je da
oni koji su bili odsutni §to brze primete
promene. lako izgleda da smo dobro
zapamtili sobu u kojoj provodimo dosta
vremena, kada se promeni neki detalj,
zaista moze da bude tesko da se uoci
promena. Ukoliko je saigra¢ima tesko da
pronadu razlike, igrajuci igru toplo-hladno
mozete ih navoditi ka mestu na kojem je
napravljena promena!
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Cuvar osmeha

U ovoj igri od materijala vam je potreban
nov¢ié ili kockica sa brojevima. Svaki igra¢
zapamti broj koji bira. Bacanje nov¢ica ili
kockice odreduje ko <¢e biti ,,Cuvar
osmeha®. Samo ta osoba sme da se smesi
dok je Cuvar, a nakon nekog vremena
rukom ,,brise* osmeh i ,baca ga“ drugoj
osobi, koja ga ,,hvata“ i ,,stavlja na lice®, i
sve tako redom. Koncept ,,éuvara“ izaziva
smejanje i kada ne treba. Sigurno znate one
trenutke kada biste se ba§ smejali a ne treba,
iako vam nije niSta posebno smesno. To 1
jeste nezgodno u ovoj igri, kada niste
,cuvar osmeha“ odjednom vas obuzme
potreba za smehom.

Lopta u lavirintu!

Potreban materijal:

e lzolir traka
e Slamcice
e Loptica za stoni tenis

Izolir traka je praktiCna za iscrtavanje
razlicitih linija na podu. MozZete na primer
napraviti ¢itav lavirint. Igra¢ onda duva uz
pomo¢ slamcice lopticu za stoni tenis i
treba da nade izlaz. Ova igra se prakticno
sastoji iz dva dela. Prvi deo kada treba da se
otkrije putanja koja vodi do izlaza, a drugi
deo jeste duvanje kroz slamcicu
odgovaraju¢im intezitetom, a da loptica
ostane na putanji. Ukoliko loptica skrene sa
putanje, van iscrtanih linija, igra¢ se vraca
na pocetak i ¢eka svoj red. Zaista nije lako,
probajte!
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Naslikaj mi

Potreban materijal:
e Penaza brijanje
e Bojazahranu
e Tanak Stapic¢
e Aluminijumska folija
e Karton svetlije boje

Na aluminijumsku foliju sipajte penu za
brijanje, a zatim na nju nekoliko kapi boje
za hranu. Tankim Stapi¢em svako od igraca
ili jedan igra¢ moze da mesa penu, praveci
Sare. Mozete praviti odredene oblike,
postavljati izazove jedni drugima i irati igru
pogadanja onog Sto ste nacrtali. A na kraju
na vasSe radove prislonite karton svetlije
boje, utisnite ga lagano u Sarenu kreaciju,
sklonite 1 obriSite sa njega viSak pene.
Dobicete divnu Sarenu sliku. Od slike ili
viSe vasih slika mozete napraviti mini
atelje, uramiti sliku i cuvati kao uspomenu
na slikarske dane.

Senzorne kese

Potreban materijal:

e Vakum kese

e Voda

e Tempere/ vodene boje

e Sitni predmeti/ igracke/ klikeri/
pirina¢/ pasulj...

U kesu sipati vodu, manje od polovine
kese. Vodu mozete obojiti temperom ili
vodenim bojama. Dodati neke od materijala
ili sitne igracke, koje nisu ostre, da se ne bi
probusile kese. Kada zavrSite pakovanje
kese, paZzljivo zatvorite. Kako biste se
osigurali od pucanja i prosipanja koristiti
dve kese (staviti jednu kesu u drugu). Ove
kese tako napunjene su samim izgledom
privlacne. Kada dete pritisne Sakom jedan
deo kese, sadrzaj tada prelazi u drugi deo,
dete moZe da se igra i istrazuje promene.
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Senzorne flase

Potreban materijal:

e Prazne male plasti¢ne flase
e Dugmad
e Testenina/pirinac

e Kilikeri
e Perle
e Voda

Navedeni materijal je primer Sta se moze
koristiti u ovoj igri, ali budite slobodni pri
izboru materijala i koristite ono sto vam je
ve¢ dostupno kod kuée. Mozete u flasu
ubaciti dugmad, perle ili bilo koje druge
sitne predmete. U drugu flasu ubaciti npr.
testeninu/pirinac i klikere, a zatim
protresite! Sto vise razli¢itih materijala u
flasi budi zacudnost kod dece. Razliciti
materijali, prave razli¢ite zvukove I
omogucavaju detetu da istraZuje.

Muzicki sto za bend

Potreban materijal:

e Prostirka

e Drvene/ plasticne varjace
e Staro metalno posude

e Plasti¢ne posude

e Limenke

.....

ili limenke koje ¢e praviti razliCite
zvukove. Pridruzite se detetu u pravljenju
razlicitth  zvukova. Ova igra nudi
moguénost da se od najranijeg uzrasta dete
upoznaje sa zvukovima i pravljenjem
melodije. Vas bend ,,Roditelj i dete” bi
nakon nekoliko proba mogao da izvede
neki nastup!
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Carobna linija

Izaberite prostor u kué¢i u kojem cete
zalepiti  Siroku lepljivu traku na pod, ili
iskoristite bilo $ta §to je dugacko i usko, na
primer: kanap, vijacu, stare Salove,..
Prostorija moze biti hodnik ili neka od
prostorija kroz koje dete Cesto prolazi.
Kazite detetu da je to Carobna linija, koja je
dosla da se igra i dajte joj ime (npr. Rista
glista). SmiSljajte razlic¢ite nacine kretanja.
Objasnite da vam je Rista glista rekla da
mozete proci kroz hodnik, na primer, samo
ako stavljate pete ispred prstiju druge noge,
tako da se dodiruju. Posle izvesnog
vremena smislite novi nacin kretanja, kao
Sto je skakutanje, hodanje unazad, hodanje
na jednoj nozi...

Mozete menjati izgled putanje (cik-cak,
krivudavo, polukruzno), mozete na putanju
postaviti neki predmet (na primer stari CD,
kocku,...). Kada dete dode do tog predmeta
mozete imati novi predlog: da nesto
otpevate zajedno, da nabrojite boje, da se
okrenete u krug, da izbrojite do 5, ako je
moguce da podigne predmet noznim
prstima i da ga stavite na drugu stranu linije
(olovku, zguzvani ukrasni papir), da ubere
jabuku sa grane (ispruzi obe ruke ka gore i
uspne se na prste) i onda je stavi na zemlju
(¢ucanj). Prepustite se masti i dozvolite
vasem detetu da kaze ili pokaze Sta mu je
Sapnula Rista glista.

Potraga za tajnim
simbolima

Materijal potreban za igru:

e Dvallista papira

e Veca providna posuda

 Cetkica (kuhinjska etka za
premazivanje)

o Secerili so

e Marker, olovka ili flomaster

Na listu papira, ispisite simbole kao $to su
na primer, cifre, slova, razli¢iti oblici.
Preko tog papira stavite vecu providnu
staklenu ili plasticnu posudu, tako da se na
njenom dnu vide svi simboli koje ste
ispisali na papiru ispod nje. Zatim u posudu
sipajte malo Secera, soli ili kukuruznog
brasna, tako da se prekrije dno posude i da
se ne vide simboli ispisani na papiru.

Na drugom papiru prepiSite sve simbole
koji se nalaze na prvom papiru, ili mozete
napraviti od papira kartice za svaki simbol
pojedinac¢no. Ponudite detetu da uz pomo¢
magicne cetkice za istrazivanje,
pomeranjem Secera, Soli ili brasna u
posudi, pronade sve simbole. Svaki simbol
koji dete pronade moze da precrta
markerom ili odvoji karticu na stranu dok
ne pronade sve simbole sakrivene na dnu
posude.

A sada potraga moze da po¢ne! Sre¢no!
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Moreplovac

Sipajte vodu u deciju kadu, a potom stavite
unutra igracke ili predmete koje imate u
ku¢i, a koji plutaju (loptice, plasti¢ne
cepove, ...). Stavite sve $to je lako i odrzivo
na povrSini vode, kako igracke ne bi
potonule. Dajte detetu sipacu kasiku ili
hvataljku za led ili za rostilj, pomocu koje
treba da izvadi igracke iz vode 1 stavi ih u
¢iniju koju ste pripremili. Igracke mogu biti
i razli¢itih oblika ili boja, tako da dete moze
da ih razvrstava u vise ¢inija prema
odgovarajuc¢em Kriterijumu.

Pronadi me

Izdvojite parCe tkanine i napravite veci
dzep ili jednostavno uzmite platnenu torbu
koju imate u ku¢i 1 zatvorite je Stipaljkama
ili $nalama. U dzep ili u torbu stavite razne
sitne predmete: klikere, dugamad, loptice,
Stipaljke, cepove,... Opipavanjem
pogadajte sa detetom Kkoji je predmet u
pitanju ili zadajte jedno drugom predmet
koji trazite.

Svet senki

Za ovu igru trebace vam samo papir,
figure/razlic¢iti predmeti i bojice. Poredajte
prazne papire jedan uz drugi (korisno bi
bilo zalepiti ih lepljivom trakom po ivicama
na pod), a potom poredajte igracke, figure,
sitne predmete tako da senka svih predmeta
pada na papir. Predlozite detetu da
preslikava predmet po predmet koji izabere,
vodeno senkom na papiru. Zapoc¢nite pricu
sa detetom na osnovu senki koje dete
opcrtava, pa dodavanjem predmeta zajedno
Sirite 1 bogatite priu. MoZe se raditi o
figurama Zivotinja, koje ¢e jedna po jedna
nulaziti  u  pricu“. Podsti¢ite mastu
pitanjima: Sta ova Zivotinja radi u svetu
senki, kuda je krenula? Detetu prepustite da
boji senku kako zeli, neka dodaje svakom
predmetu u ,,svetu senki“ nova svojstva.
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Prozor u svet

Materijal potreban za igru:

« Papir, stare novine ili karton

o Makaze

o Lepak ili lepljiva traka
Svima nam je dobro poznata igra pusStanja
papirnih aviona. Kako napraviti dobar
avion, kako da bolje poleti, dalje da stigne,
¢iji ¢e avion viSe da leti? Ovaj put neka igra
bude jo$ zabavnija. Najpre, napravite
papirni avion na uobicajen nacin. Zatim,
sastavite dva dvolista iz starih novina, ili
desetak ispisanih papira A4, ili uzmite
stranu od vece kartonske kutije, tako da to
bude veci pano. Na panou izrezite krugove
razli¢ite veli¢ine, a potom ga zalepite na
Stok vrata. Potom avione pustajte tako da
kroz rupe na panou odlete u svet. Krugovi
mogu da budu razli¢itih dimenzija i u
razli¢itim nivoima, S$to ¢e povecati
1zazovnost igre. Takode, mozete koristiti 1
razliCite oblike, ne morate se ogranicavati
tako Sto cete ispod svakog ,,prozora u svet*
napisati destinaciju. Razgovarajte sa svojim
detetom o tome gde Zeli da avion poleti.

Lavirint

Deca vole da se igraju tako da se uvlace u
veliku kartonsku kutiju. Poredajte vece
kartonske kutije jednu uz drugu, ukoliko su
vam preostale u kué¢i. Kutije moZete
prilepiti ili povezati kanapom, tako da
formiraju tunel. Tunel moze biti razliCite
duzine, prav ili krivudav, u zavisnosti od
prostora koji imate u ku¢i. Deca ¢e uzivati
provlacedi se, skrivajuci se. Za jos efektniji
dozivljaj, unutraSnjost tunela mozete
menjati - oslikati ga, ubaciti neke predmete,
lepiti slike i simbole ili sliéno. Na gornjoj
strani tunela mozete izbusiti rupe, pa kroz
njih provucite i vezujte carape, trake,
tkanine, koje ¢e visiti u unutrasnjosti tunela.
Popunite unutras$njost predmetima razlicite
teksture, boja, materijala. (npr. wvuna,
svilene marame, trake od alu-folije, trake
od ukrasnog papira, svilene i pamucne
carape). Koristite predmete koje zasigurno
imate u vasoj kuci i neka ovaj tunel ne li¢i
ni na jedan koji ste do sad videli.

Cudni baloni

Ukoliko imate balone kod kuce, napunite ih
pomocu levka ili Sire cevcice za sok do pola
vodom, peskom,  pirinCem, socivom,
raznim sitnim zrnevljem... Potom ih malo
naduvajte i vezite. Stavite ih sve zajedno u
jednu posudu. Dete se moze igrati tako da
otkriva razliku dok ih opipava, a mozete se
igrati i pogadanja - $ta je u kom balonu.
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Padobran

Potreban materijal:
e Carsav ili veliko platno

Za ovu igru je potrebno pronaci dovoljno
veliki carSav ili platno tako da svi igraci
imaju prostora da uhvate krajeve materijala.
Razbrajanjem (igre papir-kamen-makaze,
par-nepar) odabrati ko ¢e prvi davati
instrukcije "gore-gore” ili "dole-dole”. Na
osnovu tih komandi ostali igrai ce
podizati/spustati platno. U jednom trenutku,
onaj ko govori daje komandu: "lIspod” (ili
,Jedan, dva tri, ispod padobrana smo svi) -
tada svi igra¢i puStaju kraj platna i
pokusavaju da se provuku ispod njega, pre
nego Sto “padobran” padne.

Nas zidni dnevnik

Potreban materijal:

e Hamer papiri ili veliko platno
e Tempere, flomasteri, vodene boje,
vostane boje,...

Zalepite hamer papire ili platno na slobodan
zid. Predlog je da roditelji i deca svakoga
dana ucrtavaju na platnu slike kojima bi
predstavili provedeni dan. Ova igra tako
moze posluziti kao rituelna aktivnost kojom
privodite dan kraju i u kojoj ucestvuju svi
Clanovi porodice. S druge strane, roditelji
mogu biti sigurni da decija zelja za crtanjem
po zidu nece traziti kreCenje jer sada deca to
mogu da obavljaju na platnu/papiru koji je
postavljen na zid.

Pantomime osecanja
Potreban materijal:

e Pripremljene kartice sa razliitim
situacijama (na primer: ,,Tuzna sam
jer sam pala®“, ,,Radujem se odlasku
na bazen“, ,Ljuta sam jer nisam
dobila 5%, ,,Svida mi se ova igra®“, ,,Ne
zelim da se igram sa tobom*,..)

Na ceduljicama od papira ili kartona ispisati
razli¢ite situacije koje prikazuju neku od
emocija ili reakcija na odredeno deSavanje u
zivotu. Mozete osmiSljavati 1 ispisivati
ceduljice zajedno sa decom, pa ih sve ubaciti
u ¢iniju i promesSati. Nakon izvlacenja svaki
ucesnik treba da procita u sebi situaciju i
pokusa da neverbalno predstavi datu situaciju
ostalim ucesnicima.

Karton-kos
Potreban materijal:

e Kartonske ambalaze od jaja
e Boje (flomasteri, tempere, vodene
boje,...)

e Loptice ili zguZvani papiri

Kartonske ambalaZe od jaja obojite razli¢itim
bojama, tako da svaka rupa ili niz rupa bude
drugacije boje. Svaka boja nosi odreden broj
poena. Potom postavite obojene kartone na
razlicite udaljenosti i pokusajte lopticama il
zguzvanim papirima da pogoditi obojene
rupe tako da sakupite $to vise poena.
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Zabice
Potreban materijal:

e Loptice ili zguzvani papiri
e Kese za smece
e Kutija

Igra je predvidena za dvoje igraca. Svaki
igra¢ uzme jednu kesu za smece, naduva je i
zaveze - pomozite detetu da naduva i zaveze
svoju kesu. Kese ¢e posluziti kao odsko¢na
daska za loptice ili zguzvane
papire. Izmedu ucesnika se
postavi kutija. Igraci
stavljaju loptice ili zguzvane
papire na kesu i udaranjem u
nju pokuSavaju da ubace
lopticu ili papir u kutiju.
Pobeduje igra¢ koji ubaci
viSe loptica ili papira.

Mapa sKkrivalica
Potreban materijal:

e Papiriolovka

Cuvenu igru “toplo-hladno” moze igrati i na
drugaciji nacin. Igra¢ koji sakriva predmet
nacrta mapu stana koja pokazuje putanju od
mesta na kom krec¢e potraga do mesta na kom
je sakriveni predmet. Moze se ubaciti vise
predmeta koji se traze, "lazne" mape ili neSto
drugo Sto se igraci dosete u toku igre.

Ubacivanje Cepova
Potreban materijal:

e Cepovi i poklopci razli¢itih veli¢ina i
oblika
e Karton

Igra namenjena deci mladoj od tri godine.
Sakupite cepove/poklopce razlicitog oblika, a
na kartonu napravite rupe u skladu sa tim
oblicima. Ponudite detetu da samo istrazuje
gde se koji Cep ili poklopac moze provuci.
Posmatrajte njegova resenja.
Mozete mu  pomoéi i
demonstrirati gde koji cep
moze da ide.

Oduvaj lopticu

Potreban materijal:

e Rolna toalet papira
e Loptice ili zguZzvani papirici
e Plasticne Case
e Selotejp
Na jednu ivicu stola ili bilo koje radne

povrsine, selotejpom pricvrstite dve plasti¢ne
Case (moze 1 viSe). Stanite sa svojom decom
sa suprotne strane od zalepljenih casa i
duvanjem kroz rolnu toalet papira pokuSajte
da §to viSe loptica ili zguZzvanih papiri¢a
ubacite u case.
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Gusari

Napravite maske ili povez preko oka od
papira 1 lastiSa, vezite maramu na glavu i
nacrtajte brkove i oziljke krejonom. A zatim
- krenite u potragu za blagom! Upotrebite
¢ebad i jastuke da napravite brod, tepih moze
predstavljati ostrvo, a blago mogu biti
omiljene igracke ili neki slatki§ sakriven
medu nameStajem ili okacen u krpi na
zabaCeno mesto. Mozete i napraviti mapu

koja vodi do blaga.

Ne zaboravite da put gusara nikad nije lak!
Borite se protiv uljeza, macujte se, istrazujte
dubine okeana i okolinu tropskog ostrva...
Mastajte 1 zabavite se, dogovarajuéi i
proigravajuéi svoju pricu i svoja pravila.

E@ 'éﬂ

Pricajmo pricCu

Mnoga deca i odrasli vole da slusaju i pri¢aju
price, a pri¢anje prica moze biti uzbudljivije
i lepse ukoliko ih deca i odrasli ispricaju -
zajedno.

Kao pomo¢ pri osmisljavanju pri¢e mogu se
koristiti  bilo koji slikovni prikazi -
slikovnice, bojanke, ilustracije u decjim
Casopisima ili bilo kakve pogodne slike.
Mozete poceti kako biste dali detetu primer -
odaberite jednu sliku 1 zapo€nite pricu na
osnovu nje; potom, neka dete izvuce ili
odabere sledecu sliku i pokuSa da na osnovu
nje napravi pricu. Izvlacite slike naizmeni¢no
i konstantno se nadovezujte jedni na druge.

Umesto slika, mogu vam kao inspiracija
posluziti 1 predmeti iz vaSeg okruZenja -
mozda time igra ubrzo preraste u predstavu.
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Magicni svet vajanja

Najpre zajedno sa detetom napravite svoj
plastelin. Za to ¢e vam biti potrebno:

4 Solje brasna

1 Solja soli

2 Solje vrele vode
1 kasSicica ulja
Jestive boje

Suve sastojke sjedinite. Dodajte vodu, aromu
i ulje i mesite dok ne prestane da bude
lepljivo. Testo na kraju podelite na onoliko
delova koliko imate boja, u svaki deo sipajte
par kapi boje i mesite dok se boja ravnomerno
ne primi. Plastelin je odmah spreman za
upotrebu!

Zajedno mozZete praviti razlicite oblike (vase
omiljene zivotinje, ili neke nove, fantasti¢ne
zveri; ljudske figure, inZenjerske produkte,
cvece, robote,..). Mozete vajati po slikama iz
maste, ili zadati sebi model u realnom
prostoru. Pri¢ajte pricu o vasim figurama - Sta
one mogu da rade zajedno? Pustite masti na
volju 1 uzivajte u zajednickim trenucima
stvarajuci svoj magicni svet.

Po zavrSetku igranja, moZete da odlozite
plastelin u zip kese ili celofan foliju i drzite
na hladnom mestu - u tom slu¢aju plastelin
moze trajati 1 do 3 meseca.

Mali kuvar

Kroz ovu igru mozete ukljuciti dete da Vam
pomogne u svakodnevnim poslovima, a u isto
vreme se igrati i zabavljati zajedno.

Potrebno vam je sve ono §to ina¢e imate u
kuhinji - kecelje, posude, jestivi sastojci U
zavisnosti od toga koje jelo ¢e biti na vasem
,meniju“. Zavrnite rukave, operite ruke i
zabava moze da po¢ne!

Vi 1 VaSe dete mozete postati vlasnici
luksuznog restorana, poslasti¢arnice! Budite
asistent glavnog kuvara (VaSeg deteta),
partneri na kulinarskom takmicenju ili Sta
god dete pozeli. Cak i jako malom detetu
mozete dati da muti sastojke, meSa kasic¢icom

.....
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NajduZa rec
Potreban materijal:

e Veliki papir ili stare novine
e Makaze
e Olovka

Isecite papir na viSe manjih papiri¢a ili od
kartonske kutije napravite kartonske Kkartice.
Na svakom papiri¢u ili Kartici napiSite po
jedno slovo, a zatim sve papiriée pomesajte
zajedno. Ukoliko kod kuce imate neki stari
Casopis/novine mozete slova iseci iz teksta
umesto da ih sami piSete na papiric¢e. Svaki
ucesnik u igri izvlaci odredeni broj slova i za
odredeno vreme koje dogovorite treba da
sastavi najduzu re¢ od slova koje je izvukao.
Pobednik runde je onaj koji sastavi najduzu
re¢, a pobednik celokupne igre je onaj koji
ima najviSe dobijenih rundi. Igra se zavrSava
onda kada viSe ne bude slova za izvlacenje.

Igra mozZze biti jo§ zabavnija ukoliko umesto
re¢i koje su vam ve¢ poznate odlucite 1 da se
igrate re€ima 1 izmiSljate neke nove izraze.
Ali kada saopstite nove reci koje ste izmislili
morate zajedno dogovoriti i njihovo
znacenje!

Nakon $to ste sakupili veci fond re¢i, mozete
zajedno osmisliti kratku pricu sluzeéi se
njima.

Olimpijske igre

,Olimpijske igre* nemaju striktno odredena
pravila, ve¢ se prilagodavaju vasim
stambenim uslovima i sredstvima koja su
vam na raspolaganju.

Odaberite prostoriju u vasem domu u kojoj
imate najviSe praznog prostora, ili u kojoj
lako mozete pomeriti komade namestaja
kako biste napravili vise mesta. U dogovoru
sa decom odlu¢ite koje ¢e aktivnosti
sacinjavati vasu Olimpijadu:

e Uzmite malu loptu ili zguZvani
komad hartije i osmislite $to vise
nacina na koje se mozete dobacivati;

e Napravite ,koplje“ od plasti¢nih
slamcica, S$tapi¢a za raznjice ili
rolajuc¢i A4 papir i takmicite se ko ¢e
dalje da ga baci;

e Takmicite se ko ¢e da uradi vise
cucnjeva - ili ko moze duze da
skakuce kao Zaba;

e Mozete zajedno nauciti da uradite Stoj
na rukama, kolut unapred ili
unazad,svecu, zvezdu ili Spagu;

. Mozete na tepihu

naznaciti razdaljinu i

takmiciti se ko ¢e viSe da

skoci u dalj.

Studenti IV godine Pedagogije i nastavnici Katedre za predskolsku pedagogiju
Filozofski fakultet Univerzitet u Beogradu



Poligon
Materijal koji mozete Koristiti za igru:

e Olovke, drveni Stapi¢i, plasticne
slamcice

Siroka lepljiva traka, pertle, lasti§
Stolice i drugi komadi namestaja
Manyji jastuci

Flase napunjene vodom

Korpe i/ili kutije

Najpre je potrebno da napravite poligon. To
mozete uciniti na razli¢ite nacine - mozete ga
osmisliti i napraviti zajedno sa detetom, ili ga
napravite kao iznenadenje i zadatak za dete,
pa posle neka dete priredi poligon Vama.
Mozete osmisliti pricu koja ¢e va$ poligon
uCiniti jo§ zanimljivijim: o potrazi za
skrivenim blagom, misterioznom lavirintu iz
kog treba spasiti princezu, ili mra¢noj Sumi
kroz koju junaci beze od ¢udovista.

Olovke, Stapi¢e i1 razliCite trake mozete
koristiti kako biste oznadili startnu poziciju,
liniju po kojoj se hoda ili sa koje se skace u
dalj; Trake, lastiSi, mogu se vezivati izmedu
komada nameStaja 1 predstavljati prepreke
koje se preskacu i ispod kojih se mora
provuci - isto kao 1 stolica; Jastuk moze biti
prepreka na nezgodnom i suzenom mestu, a
koja se ne sme dotaci, ili nesSto Sto se mora
preneti po zadatku i ubaciti u korpu ili kutiju;
Mozete koristiti slamcice, Stapi¢e 1 olovke
razli¢itth boja kako bi ostavljali na putu
signale za razli¢ite naCine kretanja - Zuto
znaci ,,skoci“, plavo znaci ,,Cucni®, zeleno
,ha prstima®...

Crtanje bez ruku

Potreban materijal:

e Bojice, tempere, olovke, flomasteri,
Cetkice
e Platno, papir ili najlon

Platno, papir ili najlon zakacite na zid. Izazov
je na njemu nacrtati crtez (zadati, ili po Zelji)
bez koriséenja ruku. Neka dete samo osmisli
nacin na koji ¢e crtati. Mozete mu sugerisati
da koristi usta, noge ili laktove; jedan od
naCina moze biti da lezi na podu i crta
nogama.

Ako dete crta crtez po zelji, mozete ukljuciti
I igru pogadanja. Pogadajte Sta je dete Zelelo
da nacrta, a ako ne uspete prepustite mu da
Vam objasni svoj crtez i ¢ime se vodilo
tokom crtanja.
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Izbegni prepreke
Potreban materijal:

e Korpa za ves ili neka veca posuda
(bilo bi dobro ukoliko je sa strane
rupicasta)

e Predmeti razliCitih veli¢ina 1 oblika
(igracke, krema za ruke, kocke,
kasika,...)

e Konac, pertla, lasti§ (ili nesto sli¢no
tome)

e Deblji selotejp pomocu kojeg mozete
fiksirati korpu

Sve §to je potrebno da uradite je da predmete
stavite u korpu, rasporedite ih, a sa gornje
strane postavite ,,prepreke”. To cete postici
pomocu konca (ili lastisa, pertli...), tako $to
ga vezujete na otvoru korpe, od jednog do
drugog kraja, ukrStajuci ga i1 prave¢i manje
otvore. Cilj je da igra¢ pronade najlaksi nacin
da dode do predmeta. Pravilo moze biti da ne
sme da se dotakne prepreku.

[

Najmocniji oblik

Uzmite lepljivu ili krep-traku (ukoliko
nemate mozete 1 na papiru da nacrtate) i
napravite razliCite oblike (krug, kvadrat,
pravougaonik, trougao) na podu ili tepihu.
Ukoliko nemate traku, mozete nacrtati oblike
na velikim papirima. Zatim trazite u prostoru
Sto viSe razli¢itih predmeta Ciji se oblik
uklapa u nacrtane oblike - kada pronadete
predmet, postavite ga unutar nacrtanog
oblika. Pobednik moze biti onaj koji je
pronasao najviSe predmeta. Prebrojte koliko
gde ima predmeta, uporedite i proglasite
najmoc¢niji oblik!
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Moj skriveni prostor

Potreban materijal:

e Jastuci, ¢ebad, prekrivaci
e Stolice i drugi komadi namestaja

Uzmite prekrivade, ¢ebad ili frotire 1
razapnite ih preko stolica, ivica namestaja ili
nekih drugih ,,stubova”. Ispod postavite ¢ebe,
poredajte omiljene igracke, jastuke, knjige ili
slikovnice. Tako ¢ete napraviti vase tajno
skroviste - vaSe mesto za igru 1 mastanje, za
odmor 1 opuStanje, za skrivanje i
osamljivanje, ali 1 za istrazivanje 1 u€enje. U
tajnom skrovistu koje ste napravili mozete
raditi Sta god pozelite; izmedu ostalog,
mozete razgovarati sa detetom o tome zasto
je sada vazno da se ,,sakrijemo* 1 ostanemo
kod kuce, mozete napraviti vrti¢ (u kom dete
moze da bude 1 wvaspitac), doktorsku
ordinaciju (na primer, sa starim papirima kao
blok¢i¢ima za recept, pecatom od pampura,
stetoskopom od starog rajfa i pliSanim
igrackama kao pacijentima), ili izvidacki
kamp, a uz dodatak lampe ili video-rekordera
ovo mesto mozete transformisati u pozornicu
ili bioskop.

i he
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Prica na zidu

Ugasite svetlo u sobi. Uzmite stonu ili
baterijsku lampu i uperite je prema zidu.
Postavljaju¢i razlicite predmete izmedu
izvora svetlosti i zida - igracke, dekorativne
predmete, ali i prste, napravicete na zidu
interesantne senke. Oprobajte se i Vi, a i
dete. Pokusajte da stvarate $to neobicnije
siluete 1 da zajedno stvarate pricu koja ih
prati. Pratite Sta dete prica i pokuSajte da se
nadovezujete i razvijate pricu zajedno.
Pustite masti na volju - pri¢a ne mora imati
uobicajene likove, a ni uobicajeni tok. Ona
je samo vasa i jedinstvena.

Asocijacije

Za ovu igru je dovoljno dvoje, a mozete je
igrati i u parovima. Svaki igra¢ treba da
osmisli odreden broj pojmova i da ih zapiSe
na papirice - dozvoljeno je sve osim vlastitih
imena, a pojmovi ne bi trebalo da budu
previse teSki za objaSnjavanje. Svi papirici sa
zadatim pojmovima se ubacuju u ,,SeSir”
(kesu, torbu, posudu... §ta god imate pri ruci),
a igraci ih izvlace odredenim redosledom i
objasnjavaju izvuceni pojam svom paru.
Prilikom objasnjavanja pojmova, dozvoljeno
je koristiti sve reci, osim korena/delova
zadatog pojma, koris¢enja reci istog ili
sliénog znacenja ili re¢i na drugom jeziku.
Saigra¢ ima 30 sekundi da pogodi o kom
pojmu je rec.

Ukoliko Zzelite da otezavate zahteve igre, U
slede¢em krugu mozZete pojasSnjavati zadati
pojam koriste¢i samo jednu rec¢, ili samo
pokrete.
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Modni kreatori

Potreban materijal:

e Grafitna olovka i bojice
e Papir i karton
e Makaze i lepak

Nacrtajte oblik lutke na papiru - to mozete
uciniti Vi, dete, ili zajedno. Kada zamisljenu
figuru nacrtate, izrezite je, zalepite na karton
(kako se ne bi cepala, ni savijala), te i karton
izrezite prema silueti. Potom, neka joj dete
nacrta lice - o¢i, usta, nos, obrve,...

Ko je ta lutka? Gde je posla? S kim ¢e tamo
biti? Sta ée tamo raditi? Treba joj nekakva
odeéa za tu priliku - moraée da poseti
krojaca!

Kroja¢ mozete biti Vi ili dete - drugi saigrac
neka upravlja lutkom. MoZete uzeti mere
tako Sto Cete iseCenu figuru postaviti na papir
I uokviriti obi¢nom olovkom - dobili ste na
papiru siluetu lutke, prema kojoj moZzete
kreirati ode¢u. Dogovorite se kakva joj odeca
treba - neka ,,lutka*“ odabere duzinu rukava,
boju majice ili haljine, da 1i ¢e pantalone
imati dZepove, trebaju li joj nekakvi detalji
poput kaiSa, ranca, sve u zavisnosti od toga
gde se zaputila. Nakon §to ste nacrtali, isecite
odec¢u - vazno je da ostavite na obodima
ode¢e male trake od papira kojima cete je
pri¢vrstiti za vasu lutku. Sada kada je lutka
obucena, mozZe se zaputiti u dalje avanture!

+
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Zalogaj iznenadenja

Neka Vasa kuhinja postane laboratorija!
Istrazujte ukuse na nov i zanimljiv nacin -
jedan igra¢ zazmuri i otvori usta, a drugi
spremi “zalogaj iznenadenja” i daje mu ga -
ako prvi igra€ pogodi §ta je probao, uloge se
menjaju.

Paukova mreza

Za ovu igru potrebno je najmanje troje
ucesnika i jedan veé¢i komad lastisa, trake, ili
kanapa. Krajeve zaveziti u ¢vor tako da
dobijete kruznicu, a zatim uvrtanjem
kruznice formirajte oblik slova ,,X”.

Dvoje ucesnika drze formiranu ,,mrezu*
izmedu sebe 1 pomeraju je u razliitim
pravcima, ponavljajuci stihove :

,,Paukova mreza, paukova mreza, napravio
sam ja nesto, ovo je petlja za tebe, provuci
se sada vesto!*

Na rec: ,,Vesto!*, ucesnici koji drze mrezu
zaustavljaju se u polozaju u kom su se zatekli,
I nogama gaze deo mreze kako bi je nacinili
jos komplikovanijom. Ostali ucesnici treba
da se provuku sa jedne strane mreZe na drugu,
tako da samu mrezu ni jednom ne dodirnu.
Ucesnici koji dodirnu ,,paukovu mrezu® i
upadnu u nju dolaze na mesto onih koji su je
drzali.
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Price iz porodicnog
albuma

Prikupite razne porodi¢ne fotografije.
Najpre pogledajte fotografije zajedno sa
svojom decom, imenujte osobe koje se
nalaze na njima i onda zajedno napravite
porodi¢ni album. Za pravljenje albuma
potrebna je sveska, drvene bojice,
flomasteri, stikeri, lepak, ukrasne trake i Sta
god mislite da se moze iskoristiti u ove
svrhe, a da imate kod kuce. Prepustite
detetu da izabere fotografije koje ¢e staviti
u album. Oko svake fotografije ispricajte
pricu: kako je nastala, ko je na fotografiji.
Pokusajte da se setite price za svaku osobu
na fotografiji, neceg $to je vazno, smesno,
¢udno, neobicno,,...

Deile),

Pogadanje predmeta

Potreban materijal:

Jedan veci komad kartona
Makaze

Posuda

Razni sitni predmeti

Izrezite dve rupe u velikom komadu
kartona od veée kartonske kutije, dovoljno
velike da igra¢i mogu da provuku ruke, ali
ne prevelike - da kroz njih ne bi moglo da
se viri. Postavite karton uspravno i
pricvrstite ga kako se ne bi pomerao ili pao.
U posudu stavite veéi broj predmeta (to
mogu biti igracke ili bilo koji drugi
predmeti). Igra moze da po¢ne! Svako ko
igra igru treba da gurne ruke kroz otvore, da
napipa predmet u posudi i da pokusa da
pogodi koji je predmet u pitanju. Tokom
pogadanja dozvoljeno je postavljanje
pitanja kao pomo¢ prijatelja. Mozete igrati
igru sve dok igra¢ ne pogodi sve predmete,
pa zatim u posudu staviti nove predmete, ili
meriti ko ¢e brze pogoditi predmet.
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Pogodi Casu
Potreban materijal:

Kartonska kutija
Plasti¢ne CaSe

Kanap

Loptica ili zguzvan papir
Markeri, makaze

Papir, notes ili sveska

Uzmite vecéu kartonsku kutiju, odsecite ili uklonite pokopac i postavite je tako da ,,otvor” bude
usmeren ka Vama. Na gornjoj strani kutije izrezite male proreze - po jedan prorez za svaku
¢asu. Plasti¢e ¢ase okrenite nadole, probusite rupu na dnu svake ¢ase i kroz nju provucite kanap.
Kanap sa svake ¢aSe provucite kroz jedan prorez na kutiji i zavezite ¢vorove na vrhu, tako da
Case ,,vise” unutar kutije. Postavite ih na razlicitoj visini. ObeleZite ¢ase slovima, brojevima,
znacima.

Igrac sedi na odredenoj udaljenosti 1 kaze ostalima u igri koju ¢asu hoce da pogodi. BeleZzite na
papir slova, brojeve, oblike, znake,... sa ¢asa koje pogodite i pravite od njih nove reéi, brojeve,
slike,...

Studenti IV godine Pedagogije i nastavnici Katedre za predskolsku pedagogiju
Filozofski fakultet Univerzitet u Beogradu



Fantasticna prica

Potreban materijal:

¢ Razni sadrzaji sa slikama (Casopisi,
magazini, slikovnice, bojanke,
katalozi, reklamni materijal, itd.)

e Makaze, list bloka ili notes ili
sveska

e Selotejp traka, lepak

Dok prelistavate sa detetom stare ¢asopise,
kataloge, koje imate kod kuce, prepustite
detetu da isece slike koje mu se dopadaju.
Pripremite papir ve¢eg formata i ponudite
detetu da izabere slike, da ih zalepi na papir,
a onda na osnovu slika pri¢ajte pricu. Moze
prvo dete, pa zatim Vi, kao i svi drugi
ukucani spremni na igru. Prie moZete
zapisivati i iznova ih pricati, sa porukom:
,»A sad drugacija prica!®.

Trka gusenica

Potreban materijal:

Nekoliko papira
Makaze

Flomasteri, vostane boje
Slamcice

Papir isecete na trake S$irine oko 3cm.
Zatim, svaku traku savijte na pola i
nastavite da je savijate na pola, sve dok ne
dobijete mali pravougaonik. A zatim
zaoblite krajeve pravougaonika. Ispravite
traku i dobiéete gusenicu sastavljenu iz
nekoliko malih pravougaonika. Nacrtajte
lice gusenici. Savijte prvi i poslednji
pravougaonik na gore. Mozete napraviti
nekoliko ovakvih gusenica i one ¢e biti
spremne za trku! Postavite ih na sto ili neku
drugu ¢vrstu podlogu kao trkacku stazu,
oznaclite start i cilj trkacke staze. Uzmite
slam¢ice, primaknite ih svako svojoj
gusenici. Na znak ,,tri, Cetiri, sad*, duvajte
vazduh da se gusenica pokrece. Trka
gusenica je pocela!
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Stani mi na rep
Potreban materijal:

e Baloni
e Konac, kanap ili lasti$

Za ovu igru bi¢e vam potrebno nesto vise
prostora, te je mozete igrati u hodniku, nekoj
vecoj sobi ili u dvoriStu ukoliko ga imate.
Naduvajte onoliko balona koliko ima
ucesnika igre. Balon se privezuje pomocu
konca, kanapa ili lastiSa ucesnicima za pojas
ili kai§, kao rep. Konac, kanap ili lasti§ Koji
drzi balon treba da bude dovoljno dugacak da
se balon vuc¢e po podu. Zadatak ucesnika je
da raspuknu balone-repove drugih igraca, a
da sacuvaju svoj rep. Svaki igra¢ pokusava da
stane na balon drugim igra¢ima; kada igraé¢
stane drugom igracu na balon, on ga uhvati za
ruku ruku pa zajedno jure trec¢eg i tako dok ne
formiraju lanac. Duzina lanca zavisi od broja
igraca, ali 1 od veliine prostora u kojoj se
igrate.  Modifikujte pravila tako da
prilagodite igru vasim uslovima.

Isprljaj se - pa sta?

Potreban materijal:

e Zemlja iz stare saksije

e Voda

e Folija

e Varjace i kaSike

e Male ¢inije i posluzavnici

e Tempere, vodene boje, Cetkice
Oslobodite prostor u kuci, na terasi ili u

dvoristu u kom ¢ete postaviti foliju. Zajedno
sa decom, od zemlje i vode napravite smesu,
a potom kekse u razli¢itim oblicima, tortu, ili
oblike kakve god zamislite. Kada ih osusite,
mozete koristiti tempere ili vodene boje da ih
ukrasite.
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Pogled s oblaka

Potreban materijal:

e Stari CarSav, zavesa za kadu, veliki
hamer ili karton

e Lepljiva traka

e Flomasteri ili tempere

Carsaf, zavesu, hamer ili karton pricvrstite
lepljivom trakom za pod. Mozete na internetu
pronaci sliku neke mape ili plan grada kao
inspiraciju. Pokusajte sa detetom da nacrtate
plan vaSeg naselja - ili nekog grada Koji
zajedno izmislite. Nacrtajte osnovu - ulice,
kuce, Skolu, bolnicu, policiju, market,
benzinsku stanicu, Zajedno ofarbajte
objekte. MozZete nacrtati i livade i staviti
plasti¢ne zivotinje na njih, uvesti u igru lutke
koje tu Zive ili uzeti igracke-autice i provozati
ih putevima. Budite mastoviti - vas§ plan
grada je moZda gotov, ali prava zabava tu tek
poCinje! Mastajte zajedno o Zivotu
stanovnika vaSeg cudnovatog grada i
avanturama kroz koje u njemu prolaze!

Sve $to mozes stvoriti

Materijal koji moZete koristiti za igru:

e Rolne toalet papira ili ubrusa

e Kutije od Stapica za usi, lekova,
Sibica, ¢okoladnog mleka,...

e Prazne flase i Cepovi

o Stapiéi za usi, ¢ackalice, $tapici za
raznjice, plasticne slamcice

Materijale koji su vam na raspolaganju
mozete koristiti kao konstruktore i napraviti
od njih razli¢ite figure i gradevine. Mozete
praviti dvorce 1 zgrade, ali 1 Zivotinje,
automobile i robote. Imajte na umu da je
vazna masSta, a ne umeée - mozete se
takmicCiti ko ¢e smisliti najoriginalnije
reSenje, ko moze da napravi vise razlicitih
konstrukcija na istu temu, ili vise razli¢itih
konstrukcija od tri ista materijala.
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Ponovi

Okupite nekoliko igraca. Recite detetu da je
ono sada voda. Neka se krece, prica i
gestikulira po Zelji. Ostali slede i ponavljaju
sve njegove pokrete ili re¢i. Smenjujte se u
ulozi vode. Utvrdite pravilo za trajanje
vodenja, to moze biti odredeno vreme ili
broj prokreta i reci.

Odbojka u kuci

Potreban materijal:

e Kanap
e Gumena lopta ili balon

Kanap ima funkciju mreze. Zavezite kanap
izmedu dve stolice ili rucke od pregrada na
ormaru i policama. Dogovoriti se o
osnovnim pravilima (do koliko poena se
igra, obelezite granice terena, odredite
pravo na dodir dok loptu ili balon ne
prebacite na drugu stranu mreze, itd.).
Najcesce se igra jedan na jedan, ali ukoliko
imate dovoljno prostora, mozete igrati u
parovima.

Pronadi me

Igra moze da se igra u stanu, ku¢i ili u
prirodi i takode mogu ucestvovati svi
¢lanovi porodice. Broj igraca moze da
varira od tri ili etiri pa navise, mada je uvek
lepSe igrati sa veé¢im brojem igraca. Pre
pocCetka igre, igrac¢i razbrajanjem ili
dogovorom odrede igraca kojem se prvom
vezuju o¢i maramom, Salom ili nekim
drugim odevnim predmetom. Neko od
igra¢a malo zavrti onog kom su zavezane
o¢i, a ostali igraci zamene mesta na kojima
su prethodno stajali i kre¢u se po prostoru.
Igra¢ kom su vezane o¢i treba da uhvati
jednog od igrac¢a i da pogodi ko je. Ukoliko
pogodi identitet igraca koji je uhvacéen, onda
se uhvacenom vezuju oci, a ukoliko pogresi
identitet igraca koji je uhvacen, onda mora
pustiti uhvacenog igraca i1 nastaviti da trazi
ostale.
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Igra memorije

Potreban materijal:

e Kartonski tanjiri (ili obican
papir/karton)

e Olovka, flomasteri raznih boja ili
vostane, drvene bojice

Ukoliko koristite obican papir/karton,
nacrtajte krugove i isecite ih. Koristite paran
broj kartonskih tanjira ili krugova, najmanje
8, a najviSe 16. Svaki igra¢ uzme po dva
kartonska tanjira ili po dva izrezana kruga.
Na jednom opcrta svoj levi i na drugom
svoj desni dlan. Tako svaki igra¢ dobije par
svojih dlanova. U igri tako mozete da
dobijete 8 tanjira sa iscrtanim desnim
dlanom i 8 sa levim. Ukoliko imate manje
od 8 igraca, neki igra¢i mogu ponoviti
opcrtavanje dlanova. Zatim svaki par
dlanova (po jedan levi i jedan desni) obojite
istom bojom. Na kraju ¢ete imati 8 parova
dlanova razli¢itih boja. Sada je sve spremno
za igru. Igru je najzanimljivije igrati u
parovima, mada je moguce i da je igra samo
jedan igrac.

Sve tanjire okrenite crtezom dlana na dole,
tako da ne vidite nijedan opcrtani dlan.
Pomesajte tanjire ili kartonske krugove.
Prvi igra¢ bira dva tanjira i okrece ih ka
gore. Ukoliko se poklapaju, tj. ako je
pogodio par dlanova iste boje, ostavlja ih
okrenute ka gore, ukoliko nije, vra¢a ih u
prvobitan polozaj. Zatim je na redu sledec¢i
igra¢. Igra¢i se smenjuju, a igra je gotova
kada svih 8 parova dlanova budu spojeni.

Jabuka na koncu

Potreban materijal:

e Jabuka ili vise jabuka (zavisi od
broja igraca)
e Konac, lepljiva traka

Jabuka na koncu je jedna od jednostavnijih,
kojoj mogu ucestvovati svi Clanovi
porodice. Ove igre su se verovatno i sami
roditelji igrali kada su bili mali. Potrebno je
da konac vezete za peteljku jabuke, tako da
jabuka ne spadne u toku igre, zatim,
odmerite duzinu konca koja je potrebna da
bi jabuku 1 konac okacili o vrata, plafon,
gredu, ili slicno kako bi jabuka mogla da
visi. Svi igra¢i stave ruke iza leda i
pokusaju bez koris¢enja ruku da pojedu
jabuku. Ko prvi pojede jabuku pobeduje.
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